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Vorwort

Die Anforderungen an moderne Webseiten und Applikationen auf
Basis von Webtechnologien sind in den letzten Jahren immens
gestiegen. Frontend-Bibliotheken wie jQuery (2006) reichen heute
nicht mehr aus, um den gestiegenen Anforderungen an Benutzer-
oberflichen und deren Bedienbarkeit (Ul/UX) gerecht zu werden.

In den letzten Jahren taten sich viele JavaScript-Frameworks hervor,
die diesen Anforderungen mit strukturierten Ansitzen zur kompo-
nentenbasierten Entwicklung und zum Templating gerecht werden
wollten. Zu den bekanntesten Frameworks dieser Art zihlen React,
Angular, Ember und Vue.js, das oft einfach nur Vue genannt wird.

Unter allen JavaScript-Frameworks hat Vue in den letzten Jahren
trotz seines noch jungen Alters die sicherlich beeindruckendste Kar-
riere hingelegt. Und wenn Sie diese Zeilen lesen, haben Sie sich ver-
mutlich dazu entschieden, Vue eine Chance zu geben, oder nutzen
es bereits.

Was genau lhre Motivation auch sein mag, mit dieser Taschenrefe-
renz haben Sie den idealen Begleiter. »Vue.js kurz & gut« behandelt
alle wichtigen Aspekte der Vue-Syntax. Damit ist dieses Werk zu
gleichen Teilen Einstiegshilfe und Nachschlagewerk fiir die tdgliche
Arbeit mit Vue.

Das Buch behandelt Vue 2 in seiner aktuellen Version (2.5).

Der Aufbau dieses Buchs

Diese Kompakteinfithrung ist in vier Teile gegliedert. In Teil I, »Vue-
Grundlagen«, werden alle grundlegenden Funktionen von Vue.js
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erldutert. Teil II, »Webentwicklung mit Vue«, beschreibt den fort-
geschrittenen Einsatz von Vue in Webprojekten mit komponenten-
basierter Entwicklung. In Teil III, »Vue-APl«, wird auf alle Aspekte
der Vue-API eingegangen. Der abschlieRende vierte Teil, » Tagliches
Arbeiten mit Vuex, liefert hilfreiche Informationen zu weiteren
Bestandteilen von Vue und gibt einige Tipps zu typischen Aufgaben
und Problemen im Arbeitsalltag.

Benotigte Grundlagen

Vue.js ist ein JavaScript-Framework zur Entwicklung moderner
Benutzeroberflichen mit Webtechnologien. Sie sollten also gewisse
Kenntnisse mitbringen, die in diesem Taschenbuch nicht vermittelt
werden kénnen.

Falls Sie bisher noch nie mit JavaScript gearbeitet haben, empfiehlt
es sich, zunichst die Grundlagen dieser Sprache zu erlernen. Fiir
die Gestaltung von Oberflichen im Web sind zudem Kenntnisse in
der Hypertext Markup Language (HTML) sowie iiber die Casca-
ding Style Sheets (CSS) notwendig. Fiir einige wenige Bereiche in
diesem Buch ist es dariiber hinaus von Vorteil, ein Grundwissen
iiber modulare Build-Systeme wie npm, Babel und Webpack mit-
zubringen.

Zu allen genannten Themen sind eigene Werke aus der Reihe »kurz
& gut« erhiltlich. Fiir einen umfassenderen Einstieg in die einzel-
nen Themen eignen sich hingegen Biicher aus der Reihe »Von Kopf
bis FuRR«, die ebenfalls im O’Reilly Verlag erschienen ist.

Um die Codebeispiele in diesem Buch zu testen, wird grundsitzlich
nur ein einfacher Texteditor mit Syntax-Highlighting wie etwa Sub-
lime Text sowie ein aktueller Webbrowser wie etwa Google Chrome
benotigt.

Langfristig empfiehlt sich ein erweiterter Quelltexteditor wie etwa
Visual Studio Code von Microsoft. Visual Studio Code ist fiir PC,
Mac und Linux kostenfrei erhiltlich. Der integrierte Marketplace
hilt bereits die nétigen Erweiterungen fiir die Arbeit mit Vue bereit.
Als Alternativen zu Visual Studio Code sind WebStorm und Atom
zu nennen.
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Konventionen

Die Syntax fur Skriptsprachen wie JavaScript wird von der Ecma
International als ECMAScript spezifiziert. Um maximale Kompati-
bilitdt zu gewihrleisten, folgen alle Codebeispiele der Syntax von
ES5 (ECMAScript 2015). Sie sollten auch in &lteren Browsern lauf-
fahig sein.

Ferner werden die folgenden typografischen Konventionen ver-
wendet:

Kursiv
Kennzeichnet neue Begriffe, Eigennamen, Weblinks sowie Datei-
und Pfadangaben.

Nicht-Proportional-Schrift
Kennzeichnet Programmcode und programmspezifische Ele-
mente wie Variablen oder Funktionsnamen in den Textabsit-
zen.

Nicht-Proportional-Schrift fett
Kennzeichnet Hervorhebungen innerhalb von Codebeispielen
oder markiert Befehle, die vom Benutzer einzugeben sind.

Tipps, Vorschlidge und sonstige Anmerkungen wer-
den mit diesem Symbol gekennzeichnet.
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TEIL |

Vue-Grundlagen

Los geht’s! In diesem Teil machen wir uns mit den Grundlagen von
Vue und der Syntax vertraut. Wir besprechen ein erstes Beispiel
und lernen mit dem Reactive Data Binding eine Kernfunktion von
Vue kennen.

Danach sehen wir uns an, wie Daten mit Vue dargestellt werden
konnen. Wir lernen Templates und Kontrollstrukturen kennen und
erweitern die von uns erzeugten Vue-Instanzen.

Zum Abschluss beschiftigen wir uns mit Events und Formularfel-
dern und erstellen erste interaktive Beispiele. Danach sind Sie bereits
dazu in der Lage, etwa das HTML einzelner Seiten Threr bestehen-
den Webseite mit Vue aufzupeppen!
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KAPITEL 1
Einfithrung

Vue.js konzentriert sich auf die Gestaltung von Benutzeroberfli-
chen. Dabei wird ganz bewusst kein umfassendes Gesamtpaket
angeboten. Stattdessen beschrinkt sich der Kern der Vue-Biblio-
thek bewusst auf den View-Layer. Daher stammt auch der Name,
der (im Englischen »vju:« ausgesprochen) ganz ihnlich klingt wie
»View«. Durch diesen schlanken Ansatz kann Vue auch in beste-
hende Projekte leicht integriert werden.

Weitere Funktionalititen kénnen nach Wunsch durch die inkre-
mentelle Hinzugabe weiterer Bibliotheken und Komponenten so-
wie die Nutzung moderner Tools ergidnzt werden. Fiir den Anfang
gentligt jedoch die Referenzierung von Vue iiber einen CDN-Anbie-
ter wie jsDelivr.

Bei der in den Codebeispielen referenzierten Version
von Vue handelt es sich um einen Entwickler-Build. Er
ist nicht so performant wie die Version fiir den pro-
duktiven Einsatz, enthilt aber umfassendere Fehler-
und Warnmeldungen fiir die Konsole. Fiir den Einsatz
in produktiven Umgebungen sollte ein minifizierter
Produktiv-Build von Vue (beispielsweise via https://
cdn.jsdelivr.net/npm/vue/dist/vue.min.js) referenziert
werden.

Sehen wir uns nun einfach ein erstes Beispiel an:

<html>

<head>
<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/vue/dist/vue.js">
</script>

</head>




<body>

<div id="app">
{{ message }}
</div>

<script>
var app = new Vue({
el: "#app',
data: {
message: 'Hello Vue!'
}
b
</script>
</body>
<html>

Dieser Code erzeugt im Browser die folgende Ausgabe:

Hello Vue!

Hiermit haben wir bereits eine erste Vue-Anwendung geschrieben.
Was im ersten Moment lediglich wie das Rendern eines Strings aus-
sieht, ist in Wirklichkeit viel mehr. Das DOM der HTML-Seite und
die Daten von Vue sind nun miteinander verkniipft. Durch diese
Abhingigkeit werden Anderungen an den Daten sofort im Browser
sichtbar. Dieses deklarative Rendering ist eine der Kernfunktionen
von Vue.

Speichern Sie den obigen Code also einfach in einer Datei mit der
Endung .html, 6ffnen Sie diese Datei in Ihrem Browser und starten
Sie anschlieRend die JavaScript-Konsole (in Chrome ein Rechtsklick
auf eine beliebige Stelle und Untersuchen wihlen). Wenn Sie nun
den Befehl app.message = "Hello again!" in der Konsole eingeben,
erscheint der neue Text direkt im Fenster des Browsers.
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KAPITEL 2
Die Vue-Instanz

Die Root-Instanz ist das Herzstiick jeder Vue-Anwendung. Im Bei-
spiel aus dem vorherigen Kapitel stellt sie etwa das Datenattribut
message bereit, dessen Wert mit der Template-Syntax im DOM
gerendert wird. Eine typische Vue-Anwendung beginnt immer mit
einer Vue-Instanz, die via new Vue erstellt wird.

var vm = new Vue({

D

Vue ist teilweise vom MVVM-Pattern (Model-View-
ViewModel) inspiriert, weshalb fiir die Instanziierung
oft der Variablenname vm (fiir Viewmodel) genutzt
wird.

Bei der Instanziierung wird immer ein Objekt mit Optionen iiberge-
ben. Einen GroRteil dieser Optionen werden wir in diesem Teil des
Buchs besprechen. Eine komplette Auflistung findet sich in Teil III,
»Vue-APl«.

Von der Root-Instanz ausgehend kann sich eine Baumstruktur erge-
ben, die sich aus verschachtelten HTML-Elementen und weiteren
Komponenten von Vue zusammensetzt. Diese wiederverwendbaren
Components werden im zweiten Teil dieses Buchs besprochen.
Vorab sei jedoch gesagt: Auch Components sind Vue-Instanzen
und arbeiten bis auf einige wenige Ausnahmen mit dem gleichen
Optionenobjekt wie die Root-Instanz der Vue-Anwendung.




Daten und Funktionen

Immer wenn eine neue Vue-Instanz erzeugt wird, werden zunichst
alle Attribute aus dem Objekt data des iibergebenen Optionenob-
jekts in das Reaktivsystem von Vue iibertragen. Andert sich spiter
eines dieser Attribute, wird auch der View-Layer aktualisiert.
<div id="app">
{{ firstName }} {{ lastName }} shot first!
</div>

var vm = new Vue({
el: '#app',
data: {
firstName: "Han",
lastName "Solo"

}

b
Andern sich in diesem Beispiel die Werte von firstName oder last
Name, wird auch der View-Layer aktualisiert. Dabei ist es wichtig, zu

verstehen, dass diese reaktive Funktionalitit nur fiir die Attribute
des Objekts data gilt, die bereits bei der Instanziierung existieren.

Die nachtrigliche Zuweisung von vm.sidekick = "Chewbacca" tiber
die JavaScript-Konsole des Browsers wiirde zwar das neue Attri-
but anlegen, Anderungen an sidekick hitten aber keine automati-
sche Aktualisierung des Views zur Folge.

Falls die Funktionalitit einer Vue-Anwendung also bestimmte Attri-
bute voraussetzt, die aber erst spiter mit tatsichlichen Werten gefullt
werden, sollten diese Attribute mit entsprechenden Initialwerten
direkt bei der Erstellung der Vue-Instanz definiert werden:

data: {
message: ‘',
maxTries: 0,
showToolbar: false,
users: [],

error: null

}

Auf alle Attribute aus dem Objekt data kann tiber die Instanzvaria-
ble vm zugegriffen werden, etwa vm.firstName. Dartiber hinaus bie-
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